18. Spravné reSeni O nazev protomu Signatura Poradi v Probance

Meéstske civilizace

1. Athény - Recko
2.las Vegas - USA "t" 1 13
3. Pafiz - Francie ve svete PKJKP
4. Moskva - Rusko
5. New York - USA
6. Trondheim - Norsko . . .
e 2. Autor, kontakt: Kyb-Jifi- Klaban, Pardubice, E: jiri.klaban@quick. cz
7. Sydney - Austrélie
8.Pafiz- Francie 3. Kli€ova slova: svétiova mstag, kviz, obrazova kimovka
9. Rio de Janeiro - Brazilie
10. Barcelona - Spanélsko 4. Kod zaméreni: 2,3 12. Kod vsestrannosti:2
11. San Francisco USA 1. Skauting, idea, lesni moudrost, filosofie (1) fyzicky a psychicky vyvoj
12. Bruxel - Be|g|e 2. Obéanstvi, viastivéda, d&jepis, zemé&pis, jazyky (2) mentalni, vzd&lanostni rozvoj
O 3. Kultura, literatura, uméni, hudba, zpév (3) sociabilni rozvoj
13. TOKyO - Japonsko 4. Lidské t&lo, Zivotosprava, zdravovéda, prvni pomoc (4) duchovni, kreativni rozvoj
- 5. Pobyt v pfirodé, orientace, vyzbroj, vystroj,spojeni
:]]g ;([)I'Oﬂto \lja{]sda 6. Stupné zdatnosti, dovednosti, femesla, vareni, rukodélky
. RIM - atikan 7. Pfiroda, znalosti, pozorovani, ekologie
fHAR 8. Vedeni, fizeni, pedagogika, metodika, hry
16. \v/ld’en ; BBKOUSKO 9. Fyzicka, testy, atletika, sporty'
17. Zdarn.Saz. Cesko 10. Védy, odbornosti, specialni znalosti, odborky

18. Budapest Madarsko

19. Disneyland - USA 5. Misto k provadeni: kdekoliv je mozno nainstalovat pocita¢ na internet

20. Dubai - Spojenneé arabske emiraty 6. Vék ucastniki:Vs, S, R, 0S
21. HongKong - Cina VS - vicata svétlusky

22.Rim - Italie S - skaut

23. Jeruzaglém - |zrael, Palestina OSEZZI)::I/;:;uti juniofi

24. Kathmandd - Nepél 0SS - oldskauti seniofi

7. Potreby: papir, tuzka, pocitac, napojeny na internet
O 8. Pot¥ebny &as: 30 min
9. Pocet ucastniki: 1-x ( pfi vét$1-x ( pfi vét§im poctu potfebny dataprojektor
10. Datum vzniku: 20.2.2008
11. Pramen inspirace: viastni+ internet

+
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13. Motivace, legenda

Svét dnes muze$ poznavat pfimo — cestovatelsky nebo zprostfedkované pomoci novin, asopis(,
knih a fotopublikaci a zejména internetu.Takze mizeme svét znat, aniz bychom vytahli paty z

Domu a formou obrazové kimovky pomoci fotografii stazenych z Googlu, zjistit naSe virtuaini
znalosti svéta.

14. Zadani ukolu

Je podrobné popsané na 3.strané. Zakladem tvého fair play pristupu, je ze na
4.stranu , kde je€ spravné, reSenim kvizu, se podivas az po sepsani svych
odpovédi. Odpovéd’ sestava ze dvou bodd: jméno 1.mésta a 2.pfislusného statu

15. Hodnoceni ukolu

V kvizu je€ pouzitio 24 ocislovganych fotografii, za kazdou Ize tedy ziskat 2
body, takze maximalni zisk ¢ini 48 bod{

16. Uspésnost v %

Pocet dosazenych bodu
% Uspésnosti .100 = pocet dosazenych bod0 . . 2,8
48
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17. Konkrétni ukol

1) pfiprav si tuzku a papir, na ktery napi$ pod sebe 24 Cisel ve 24 Fadcich

2) na pocitaCi napojeném na internet najed na Protom €.113.Méstské civilizace ve svété, vyvolej
obrazovou €ast kvizu a pi§ odpovédi pro kazdou fotografii.

3) Porovnej svoje odpovédi se spravnymi na 4strané

4) Pomoci po¢tu spravnych odpovédi spocitej % Uspésnosti
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